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Pour fonctionner, le HTML 5 «emule» via un framework l’interaction 

tactile : 

Pour fonctionner, le HTML 5 «émule» via un framework (donc une surcouche logicielle) l’interaction tactile 
de l’utilisateur. 
•Cette «traduction» fournie un retard (variable suivant la puissance des terminaux) dans le temps de 
réponse.
•la plupart des applications développées dans ce format obtienne de très mauvaises notes 
d’appréciations.



Mark Zuckerberg 
(facebook founder) :
Our Biggest Mistake 
Was Betting Too 
Much On HTML5

cliquer pour voir la source.

http://techcrunch.com/2012/09/11/mark-zuckerberg-our-biggest-mistake-with-mobile-was-betting-too-much-on-html5/
http://techcrunch.com/2012/09/11/mark-zuckerberg-our-biggest-mistake-with-mobile-was-betting-too-much-on-html5/


•Ces solutions d’émulations sont potentiellement couteuses
•Dans la mesure ou elles emulent, elles doivent être mise à jour pour tirer parties des nouveautés des OS 
(avec des délais plus ou moins long)
•Elles ne tirent pas parties parfaitement du hardware (puisque non natives et vendues comme cross-
plateform) ➜ surconsommation de ressources et de batteries + non prise en charge des spécificités 
hardwares.



•HTML5 n’est pas «unique» : les natigateurs et donc les émulateurs ne prennent pas tous 100% des 
caractéristiques du HTML5 en charge. 
Voire en ignore des pans entiers. 

•Developper en HTML5 n’est pas un langage encore unanimement et parfaitement lu.



source HTML5test.com

source HTML5TEST.com 10/07/2013

HTML5 test.com la référence du support et de l’execution du 
HTML5 sur les ordinateurs, tablettes et mobiles.

http://bsoft.fr/us/uwox
http://bsoft.fr/us/uwox


source HTML5test.com

source HTML5TEST.com 10/07/2013

➜  sur Ordinateur 

http://bsoft.fr/us/uwox
http://bsoft.fr/us/uwox


source HTML5test.com

➜  sur tablettes 

source HTML5TEST.com 10/07/2013

http://bsoft.fr/us/uwox
http://bsoft.fr/us/uwox


source HTML5test.com

➜  sur mobiles 

source HTML5TEST.com 10/07/2013

http://bsoft.fr/us/uwox
http://bsoft.fr/us/uwox


source HTML5test.com

Score Max sur une tablette = 428
Score mini sur une tablette = 297

Score Max sur une smartphone = 406
Score Max sur une smartphone = 283



source HTML5test.com

Enormes disparités de rendu à prevoir 
entre les terminaux... 

et

...évidement les écarts sont a chaque 
fois sur des fonctions différentes du 
HTML5...donc  le developpeur doit 
s’aligner sur le moins disant sur 
chaque plateforme.



UIWindow 
768 x 1024

DEVELOPPEMENT
NATIF



Et bien 
plus...



source HTML5test.com

Server
UIWindow 
768 x 1024

En natif, une base est créée en local et 
permets une synchronisation dans les deux 
sens lorsque le produit se reconnecte au 
réseau.

pas de reseau, stockage local, et reconstition de la synchro au retour de 
la connexion.



Sources et interessants :

La déclaration + interview de Mark Zuckerberg concernant le choix de développer ses 
applications facebook sur iPhone/Android en HTML5

Le niveau de support réel du HTML5 a date (onglets pour Mobile, Desktop, Tablettes).

eweek : point de vue du developpeur

HTML5rocks.com : point sur les capacités comparées du HTML5 vs Native Apps.

.net Point de vue d'un developpeur

http://techcrunch.com/2012/09/11/mark-zuckerberg-our-biggest-mistake-with-mobile-was-betting-too-much-on-html5/
http://techcrunch.com/2012/09/11/mark-zuckerberg-our-biggest-mistake-with-mobile-was-betting-too-much-on-html5/
http://techcrunch.com/2012/09/11/mark-zuckerberg-our-biggest-mistake-with-mobile-was-betting-too-much-on-html5/
http://techcrunch.com/2012/09/11/mark-zuckerberg-our-biggest-mistake-with-mobile-was-betting-too-much-on-html5/
http://html5test.com/results/mobile.html
http://html5test.com/results/mobile.html
http://www.eweek.com/c/a/Application-Development/HTML5-vs-Native-Whats-a-Mobile-Developer-to-Do-648997/
http://www.eweek.com/c/a/Application-Development/HTML5-vs-Native-Whats-a-Mobile-Developer-to-Do-648997/
http://www.html5rocks.com/en/mobile/nativedebate/?redirect_from_locale=fr
http://www.html5rocks.com/en/mobile/nativedebate/?redirect_from_locale=fr
http://www.netmagazine.com/opinions/html5-vs-native-advice-pragmatic-developer
http://www.netmagazine.com/opinions/html5-vs-native-advice-pragmatic-developer
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